3. Analogie-Graffito
6. Aufmerksamkeitswecker

11. Dreieck der Gemeinsamkeiten

9. Blitzlicht

18. Funf-Finger-Feedback
13. Erwartungsabgleich

21. Impulssatze
32. Memor Einstieg

36. One Minute Paper

Ausstieg

16. Fast Networking

19. Glickstopf
22. Kognitive Landkarten

46. Prifungsfragen

25. Lebendige Statistik
33. Metaplan.

50. Scrabble

9. Blitzlicht )
54. Stimmungsbarometer

61. Quiz

26. Lehrgesprach
35. Netzbild

28. Lernspaziergang
49. Schockmemory

4. Antwortenkarussell

Ergebnissicherung
60. Power-Point-Karaoke

29. Lerntagebuch/Lernportfolio

37. Open Space
64. Wiederholungstreppe

24. Lautsprechermethode

34. Murmel-/Tuschelgruppe.

40. Posterprasentation

50. Scrabble
Aktivieren zwischendurch

36. One Minute Paper

Aktivierende und kompetenzorientierte
57. Think, Pair, Share

58. Tagungssimulation
Methoden fiur die Lehre

62. Vernissage

65. World Cafe
1. Accelerated Learning

5. Archaologiekongress

2. Action Learning

10. Cognitive Apprenticeship Wissen anwenden
. 8. Bienenkorb
12. Echtprojekte

15. Fallstudie

20. Gruppenpuzzle/Jigsaw
24. Lautsprechermethode/Lead-Learner-Konzept

Wissen aneignen

7. Battle of theories

14. Expertendiskussion
26. Lehrgesprach

26. Lehrgesprach

17. Forschendes Lernen
27. Leittextmethode

38. Planspiel

43. Problembasiertes Lernen
44. Projektarbeit

Wissen diskutieren
30. Lernteamcoaching

37. Open Space
31. Lerntempoduett

39. Pooldiskussion/Fishbowl
42 .Prasentation/Referate

41. Posterdiskussion/Stilles Gesprach/
Reizwortplakat
45. Pro Kontra Diskussion

47. Rollenspiel
48. Sandwich

53. Stationenlernen

52. Service Learning

56. Szenariobasiertes Lernen

58. Tagungssimulation
66. Zukunftswerkstatt

51. Seminar im Seminar

59. Tempo-Thesen-Runde
63. Viereck

Farben werden immer dunkler, weil neben dem gelungenen Einstieg, die unterschiedlichen Lernziele und dann vor allem eine gelungene Ergebnissicherung mit Ausstieg von besonderer

Wichtigkeit sind. Methoden des Einstiegs werden héufig als Ritual auch fiir den Ausstieg genutzt und umgekehrt.




