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Einleitung

«Digitalisierung» ist derzeit das Schliisselwort in der Gesell-
schaft. Es bezeichnet die tiefgreifenden Verédnderungen, die die
Gesellschaft seit einigen Jahren in all ihren Bereichen erfassen
und die sich aus der Entwicklung und dem Einsatz der neusten
digitalen Technologien ergeben. Gefordert ist ein addquater Um-
gang mit diesen Verédnderungen. Die Schule riickt hierbei beson-
ders stark in den Fokus: Denn die Schiiler*innen von heute sollen
dereinst die Gesellschaft weiterentwickeln und Probleme 16sen,
die sich jetzt schon abzeichnen. Entsprechend grof3 sind daher
die Erwartungen an den Bildungssektor, die betreffende Vorbe-
reitungsarbeit zu leisten.

Trotz hoher gesellschaftlicher Erwartungen sind die Maf3-
nahmen, die bisher an Schulen ergriffen werden, tiberschaubar.
Es fillt der Schule offensichtlich schwer, sich auf diese neus-
ten gesellschaftlichen Entwicklungen einzulassen. Doch woher
rithren diese Schwierigkeiten? Folgende Griinde sind zu nennen:

Digitalisierung wird in der Gesellschaft gemeinhin als tech-
nologische Entwicklung verstanden. Mit Blick auf die Schule
sind hier in erster Linie digitale Gerdte und Medien zu nennen,
die im Unterricht eingesetzt werden kdnnen. In diesem Bereich
hinkt die Schule der gesellschaftlichen Entwicklung hinterher;
vielerorts fehlt es noch an verldsslicher technologischer Infra-
struktur. Dazu wird Digitalisierung an der Schule oft allein als
technologische Entwicklung missverstanden; dabei wird verges-
sen, dass eine Begleitung durch sinnvolle pddagogisch-didakti-
sche Konzepte zentral ist. Denn die Lernforschung sagt, dass die
Lernwirksamkeit digitaler Unterrichtsszenarien sehr stark von
der jeweiligen Umsetzung und Einbettung abhidngt. Bisher feh-
len solche Konzepte aber weitgehend; und vor allem fehlen auch
konkrete und gut handhabbare Beispiele, die den Lehrkréften
die Arbeit erleichtern wiirden. Die Anforderungen, die im Zei-
chen der Digitalisierung auf die Schulen und die einzelnen Lehr-



krafte zukommen, werden daher von den Lehrkraften als diffus
wahrgenommen. Was genau «digitaler Unterricht» bedeutet und
wie viel Digitalisierung des Unterrichts sinnvoll ist, bleibt offen.
Folge davon ist, dass die Lehrkrafte gar nicht genau wissen, wo
sie ansetzen und was und wie viel sie tun sollen.

Das ist daher fatal, weil die Digitalisierung kein Oberfldchen-
phénomen ist, vielmehr in alle Bereiche des Lehrberufs und in
alle Bereiche schulischer Lehr- und Lernprozesse eingreift — mit
massiven Auswirkungen auf das System Schule. Das zeigt sich
etwa am Thema «Priifungen»: Weiterhin werden Priifungen zu-
meist handschriftlich in einer oder mehreren Lektionen und
ohne Einbezug digitaler Medien durchgefiihrt; und auch der ab-
gefragte Stoff gleicht dem, der vor Jahren schon gepriift wurde.
Das digitale Zeitalter scheint in dieser Hinsicht also noch nicht
in der Schule angekommen zu sein. Doch angesichts der Tatsa-
che, dass mittlerweile unendlich viel Wissen jederzeit iiber das
Netz abgerufen werden kann, ist ganz grundsétzlich zu fragen,
welches Wissen bzw. welche Kompetenzen Lehrpersonen den
Schiiler*innen heute und in ndherer Zukunft vermitteln und
dann auch priifen sollen, damit diese gut auf die Herausforde-
rungen in der Gesellschaft vorbereitet sind.

Die einfache Verfiigbarkeit von Wissen hat auch Auswirkun-
gen auf das Selbstbild der Lehrkrifte, das durch die Digitalisie-
rung stark herausgefordert wird. Die verénderte gesellschaft-
liche Organisation von Wissen fiihrt einerseits zumindest
potenziell zu einem Autoritétsverlust der Lehrkriafte und zu
neuen Interaktionsmustern zwischen Lehrenden und Lernen-
den wie Coaching und dialogischem Lernen. Andererseits kann
der Entscheid von Lehrkriften, digitale Medien im Unterricht
einzusetzen oder nicht, weitreichende Konsequenzen haben.
Denn es geht letztlich darum, ob man als eine moderne und
zeitgeméfe Lehrkraft wahrgenommen wird oder nicht. Mit gu-
tem Grund reagieren Lehrkrifte daher oft sehr emotional auf



Einleitung

Fragen der Digitalisierung: Denn diese Fragen beriihren ihre
berufliche Identitdt in tiefgreifender Weise. Daraus erklart sich
die sehr ambivalente Haltung vieler Lehrkrifte gegeniiber die-
ser gesellschaftlichen Entwicklung.

Schlief}lich mangelt es der Schule an einer fehlerfreundlichen
Lehr- und Lernkultur und grundsitzlich an einer experimentel-
len Haltung neuen Entwicklungen gegeniiber. Diese wéren fiir
den Einsatz von digitalen Medien aber zentral. Denn es ist nahe-
liegend, dass der Einbau von digitalen Medien nicht reibungs-
los ablaufen wird, dass da und dort Probleme auftreten konnen;
diese gilt es auszuhalten und Erfahrungen damit und Erkennt-
nisse daraus fiir die Entwicklung der weiteren Lehr- und Lern-
szenarien zu nutzen. Die Angst vor Kontrollverlust oder die
Angst, sich angesichts eines ungewohnten Szenarios vor den
Schiiler*innen zu blamieren, miissen Lehrkrafte handhaben
und aushalten kénnen.

Aus den genannten Griinden 16st die Digitalisierung des Bil-
dungsbereichs bei vielen Lehrkriaften ungute Gefiihle aus und
wirkt als Stressfaktor. Denn als gleichsam totalitdres Schlag-
wort evoziert die Digitalisierung tiefgreifende Verédnderungen,
die die Gesellschaft insgesamt betreffen und also auch die Schu-
le und die Lehrkrafte umfassend herausfordern; gleichzeitig ist
vielen Lehrkrédfte unklar, wie sie mit dieser Herausforderung
umgehen sollen, weil Handlungsanleitungen fehlen.

Ziel dieses Buches

Hier mochte das vorliegende Buch ansetzen. Zum einen wollen
wir darin konkrete Ideen und Anregungen vermitteln und Mut
machen, sich auf die Digitalisierung an der Schule wirklich ein-
zulassen. Die Grundfrage lautet: Wie kann ich die neuen digita-
len Moglichkeiten nutzen, um den Bildungsprozess ganzheitlich
zu fordern und die Schiiler*innen auf eine digitale Ausbildungs-
und Berufswelt vorzubereiten? Es geht also nicht in erster Linie
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Ziel dieses Buches

um Tools und Applikationen, sondern um Ideen und didakti-
schen Szenarien, die mit ihrer Hilfe umgesetzt werden konnen.
Wir haben daher einen pragmatischen Ansatz gewéhlt, der weit-
gehend auf theoretische und konzeptionelle Ausfiihrungen ver-
zichtet; und wir konzentrieren uns auf alltagstaugliche und ein-
fach umsetzbare Ideen und Anregungen in Form von Szenarien,
die sich in unserem Unterricht bewéhrt haben.

Zum andern soll dieses Buch dazu ermuntern, die Digitali-
sierung nicht als Bedrohung, sondern als Moglichkeit wahrzu-
nehmen, die eigenen Unterrichtsroutinen zu iiberdenken, das
Wagnis einzugehen, unkonventionelle Formen auszuprobieren
und zu experimentieren, den Schiiler*innen mehr Freiraum zu
geben und als Lehrkraft neue Erfahrungen zu machen. Diese
Erfahrungen ermoglichen es dann, eine selbstbewusste und re-
flektierte Haltung zu Fragen der Digitalisierung im Bildungsbe-
reich einzunehmen, die man vor sich und anderen - der Schul-
leitung, dem Kollegium, den Schiiler*innen, den Eltern, der
Offentlichkeit - {iberzeugt vertreten kann.

Zum Aufbau des Buches

Zum Auftakt machen wir uns im ersten Kapitel Gedanken zum
Nutzen und Mehrwert digitaler Medien im Unterricht. Im Kon-
text dieser Uberlegungen stehen dann die folgenden Kapitel. Aus-
gangspunkt der einzelnen Unterkapitel von Kapitel 2 ist jeweils
ein Unterrichtsszenario, das unserer Erfahrung nach gegenwir-
tig hdufig in der Praxis eingesetzt wird und den Ist-Zustand be-
zeichnet. Diese Alltagsszenarien sind mal ganz analog konzipiert,
nicht selten aber bedienen auch sie sich bereits digitaler Medien:
Sie nutzen also etwa Word, PowerPoint, eine Suchmaschine im
Internet oder das Smartphone. Damit ist auch gesagt: Die Digi-
talisierung der Schule erfolgt nicht abrupt, sie ist vielmehr ein
kontinuierlicher Prozess, an dem wir alle schon seit langerer Zeit
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Einleitung

beteiligt sind. Diese Einsicht riickt die Digitalisierung unseres
Erachtens etwas zurecht und ldsst sie handhabbarer erscheinen.

Im Anschluss an das gdngige Unterrichtsszenario stellen wir
jeweils einige mogliche Alternativen vor, die stdrker auf den
Einsatz von digitalen Medien bauen. Dabei konzentrieren wir
uns auf den Einbezug von kostenfreien Web-2.0-Anwendungen:
Denn diese bendtigen keine spezielle Software, die Installation
und die Verwaltung von Lizenzen entfillt und die Handhabung
ist intuitiv und unkompliziert, so dass Lehrkrédfte und Schii-
ler*innen innerhalb kiirzester Zeit Produkte erstellen kénnen.
Und nicht zuletzt lassen sich Web-2.0-Anwendungen auf Com-
putern, Tablets und Smartphones nutzen.

Wir verzichten auf detaillierte technische Anweisungen:
Denn zu allen géngigen Applikationen und Tools sind inzwi-
schen auf dem Netz gut gemachte Tutorials zu finden, die selbst-
erklarend sind. Und wir konzentrieren uns auf wenige konkre-
te Applikationen und Tools: Diese kdnnen bekanntlich schnell
auch wieder verschwinden, wobei in der Regel neue Applikatio-
nen die entstandenen Liicken umgehend fiillen.

Kapitel 3 zeigt, wie unter den gegebenen schulischen Bedin-
gungen ein Unterricht gepflegt werden kann, der produktorien-
tiert verfahrt, dabei die Moglichkeiten digitaler Medien intensiv
nutzt und die Schiiler*innen auf diese Weise aktiv einbindet. In
Kapitel 4 denken wir schlieflich dariiber nach, wie die Digita-
lisierung die Schule auch sehr viel grundsitzlicher verdndern
konnte, wenn gewisse Rahmenbedingungen angepasst wiirden.
Der Band endet mit konkreten Tipps fiir einen gangbaren Weg,
wie sich der eigene Unterricht schrittweise digitaler gestalten
lasst. Schliefilich sollen in diesem Band auch jene nicht fehlen,
die von der Institution Schule am direktesten betroffen sind:
Wir haben zwei unserer Klassen zur Digitalisierung der Schu-
le befragt und geben die Ansichten und Uberlegungen dieser
Schiiler*innen wieder.
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An wen richtet sich dieses Buch?

An wen richtet sich dieses Buch?

Dieses Buch, als Handreichung von Lehrkréften fiir Lehrkrafte
gedacht, ist aus der Praxis des Schulunterrichts entstanden und
mochte Anregung fiir diese Praxis vermitteln. Es ist keine Stu-
die, die den Einsatz digitaler Medien im Unterricht empirisch
untersuchen oder den Mehrwert dieses Einsatzes wissenschaft-
lich fundiert diskutieren moéchte. Wir argumentieren aber sehr
wohl auf der Folie von Erkenntnissen aus der Lehr- und Lernfor-
schung und der Mediendidaktik, die wir auf den Seiten 123 bis 131
knapp zusammenfassen.

In erster Linie richten wir uns an Lehrkrafte, die sich den He-
rausforderungen der zunehmenden Digitalisierung der Schule
stellen wollen oder miissen und auf der Suche nach Ideen und
Anregungen sind. Thnen konnte der vorliegende Band als Er-
gdnzung zu Weiterbildungsveranstaltungen und zu sonstigen
eigenen Bemiihungen im Bereich digitale Medien dienen. Lehr-
kréfte, die den Unterricht schon stdrker digital unterstiitzen,
finden hoffentlich Ideen und Anregungen, um die eigenen An-
sdtze zu erweitern.

Wir sind beide Geistes- und Kulturwissenschaftler und unter-
richten an Gymnasien in der Schweiz. Deshalb sind Lehrkréfte,
die ebenfalls auf der Sekundarstufe und in vergleichbaren Fa-
chern im deutschsprachigen Raum unterrichten, unsere primé-
re Zielgruppe. Wir hoffen jedoch, auch Lehrkréften aus anderen
Fachern und Schulstufen Impulse vermitteln zu kdnnen. Denn
vieles lasst sich — bei entsprechender Anpassung — gut auf an-
dere Unterrichtssituation iibertragen. Wir versuchen auch zu
beriicksichtigen, dass Lehrkrédfte sehr unterschiedliche Vor-
stellungen von Lehren und Lernen und unterschiedliche Unter-
richtsphilosophien vertreten — und dass es fiir qualitativ hoch-
stehenden Unterricht fundamental ist, wenn unterschiedliche
Wege und Philosophien auch tatsdchlich gewéhlt werden kon-
nen. Entsprechend bauen wir darauf, dass unsere Anregungen
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mit unterschiedlichen Lehr- und Lernphilosophien kompatibel
sind.

Neben dem Unterricht an Gymnasien fiihren wir an der Uni-
versitdt Zirich Weiterbildungsveranstaltungen fiir Lehrkraf-
te zum Thema digitale Medien durch und sind an der gleichen
Institution in der Ausbildung von angehenden Lehrkraften en-
gagiert. Aus diesen Erfahrungen und aus den Gedanken, Uber-
legungen und Problemen, die sowohl angehende als auch er-
fahrene Lehrkrifte im Zusammenhang mit dem schulischen
Einsatz von digitalen Medien umtreiben, haben wir fiktive
Lehrer*innenzimmergesprache kreiert. Diese Gespréache er-
scheinen verteilt tiber den Band und sollen dazu dienen, die sehr
unterschiedlichen Sichtweisen auf Digitalisierung an der Schu-
le, die es gegenwértig im Lehrkorper gibt, lebendig werden zu
lassen. Sie helfen uns derart, den Blick auf neuralgische Punkte
zu lenken.
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Kapitel 1: Nutzen und Mehrwert digitaler Medien im Unterricht

Das BYOD-Konzept', das derzeit an den Schulen Einzug hélt, stellt
Lehrkrifte vor neue Herausforderungen und konfrontiert sie mit
einer Reihe von sehr wesentlichen Fragen: Welche konkreten
Lerninhalte miissen die Schiiler*innen im digitalen Zeitalter be-
herrschen und tiber welche Fahigkeiten und Kompetenzen sollen
sie dereinst verfiigen? Wie gestalte ich meinen Unterricht, wenn
die Schiiler*innen alle mit einem Laptop oder Tablet im Schul-
zimmer sitzen? Und last but not least: Wie wird sich mein Beruf
und meine Tatigkeit im Rahmen der Digitalisierung der Schulen
verdndern?

Die fiktiven Lehrer*innengespriche, die wir einzelnen Kapi-
teln dieses Bandes voranstellen, sollen einen Einblick in Gedan-
ken zu diesen Problemen er6ffnen. Dabei geht es nicht um gute
oder schlechte, moderne oder traditionelle, digitale oder ana-
loge Typen und Lehr- und Lernphilosophien. Vielmehr soll das
breite Meinungsspektrum abgebildet werden, das heute an den
Schulen anzutreffen ist und worin sich eine kritische, aber auch
konstruktive Auseinandersetzung mit den neuen technischen
Mbglichkeiten zeigt. Die Dialoge und Auerungen der Lehrkraf-
te sind in diesem Kontext zu verstehen; sie thematisieren jeweils
ganz spezifische Probleme.
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Auftakt

Humboldt-Gymnasium - grofie Pause

Die Schulleitung hat die Lehrkrdfte eben dartiber informiert, dass
im neuen Schuljahr BYOD eingefiihrt wird. Die Entscheidung wird
im Pausengesprdch im Lehrer*innenzimmer heftig diskutiert.

Wagner: Jetzt ist es also so weit: Nun sollen bald alle Schiiler
einen Computer im Unterricht verwenden! Dabei gibt es kei-
ne einzige Studie, die beweisen wiirde, dass die Schiiler damit
mehr oder besser lernen ...

Fischer: Aber darum geht es doch gar nicht! Die Welt hat sich
verdndert, die Digitalisierung ist allgegenwirtig. Wir miissen
die Schiiler fit machen fiir diese digitale Welt. Unterricht mit
Papier und Bleistift ist einfach nicht mehr zeitgemés.

Kiihn: Ich sehe das gleich. Wir leben im 21. Jahrhundert: Zu-
hause warten Google Home oder Alexa auf mich; und die Ju-
gendlichen kénnen sich ein Leben ohne Handy gar nicht mehr
vorstellen. Aber was tun die Schulen? Sie verbieten Handys
auf dem Schulareal und arbeiten gleichzeitig Konzepte aus,
um den Unterricht zu digitalisieren! Wie auch immer, ich freu
mich jedenfalls {iber diesen Entscheid.

Zellweger: Aber Walter hat nicht Unrecht: Die empirische
Unterrichtsforschung hat bisher keine Belege dafiir gefunden,
dass ein Unterricht mit Computern bessere Resultate liefern
wiirde. Im Gegenteil, iberall hort man von Problemen wie Ab-
lenkung, Spielsucht, Mobbing - all diese Dinge beeinflussen
doch das Lernen negativ.

Wagner: Ich habe das Gefiihl, dass es vielen Schulleitungen
vor allem darum geht, sich als moderne und hippe Schule zu
profilieren. Das gibt dann wieder ein paar Medienberichte. Wo
aber bleibt das padagogische Konzept hinter dieser Neuerung?
Gibt es Weiterbildungen fiir Lehrkréfte? Erhalten wir Zeit, um
uns einzuarbeiten? Fragen iiber Fragen also, alle ungeldst.
Fiir mich ist das Ganze alles andere als eine iiberzeugende
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und pédagogisch durchdachte Mafinahme, sondern ein
Schnellschuss, eine PR-Aktion ...

Zellweger: Und ganz zu schweigen von den Kosten, die der
Schule entstehen; denn irgendwer muss ja die Infrastruktur
liefern. Aber auch die Schiiler und ihre Eltern werden zur Kasse
gebeten. Denn die Schule wird kaum fiir die Anschaffung der
Gerite aufkommen konnen.

Baumann: Ich sehe diese Probleme alle auch. Aber ich sehe
eben auch die neuen Moglichkeiten, die mir und den Schiilern
zur Verfiigung stehen werden. Sie werden viel selbststédndiger
arbeiten konnen. Und ich selbst kann ab sofort ganz anders
unterrichten und meine Idee von eigenverantwortlichem und
projektorientiertem Lernen viel besser umsetzen.

Kithn: Guter Punkt! Auflerdem miissen wir die Schiiler auch di-
gital fit machen. Denkt doch nur an das Stichwort «Fake-News»:
Es geht heute in erster Linie um kritisches Denken und einen
souverdnen Umgang mit den digitalen Angeboten, nicht um
Anhé&ufung von Wissen.

Wagner: Ich sehe meine Aufgabe nicht darin, irgendwelchen
technischen Schnickschnack einzusetzen, sondern die Schiiler
in meinem Fach fit zu machen. So kénnen sie danach erfolg-
reich an der Hochschule starten. Solange es aber keine klaren
Belege dafiir gibt, dass man mit Computern besser unterrich-
tet, und solange sinnvolle paddagogische Konzepte fehlen, blei-
be ich skeptisch. Den Versprechungen der Hard- und Software-
industrie mit ihren Bildern von gliicklichen und lachenden
Schiilern, die voller Enthusiasmus mit einem Laptop lernen,
traue ich jedenfalls nicht.



Besserer Unterricht dank digitaler Medien?

Soweit ein kleiner Einblick in das, was den Lehrkorper eines ty-
pischen Gymnasiums zum Stichwort «Digitalisierung» gegen-
wartig umtreibt. Die folgenden Ausfiihrungen beleuchten einige
der hier gemachten AuRerungen aus Sicht der Lehr- und Lern-
forschung und legen dar, welche Rolle die digitalen Medien im
Unterricht spielen konnen.

1.1 Besserer Unterricht dank digitaler Medien?

Die Digitalisierung ist in allen Bereichen mit Kosten und mit
zeitlichem Aufwand verbunden; so auch im Bildungsbereich.
Daher gilt zu fragen, ob sich diese Kosten und dieser Aufwand
lohnen und ob also ein Mehrwert aus dem Einsatz von digitalen
Medien im Unterricht resultiert. Wird der Unterricht lernférder-
licher, lernwirksamer und insgesamt besser dank dem Einsatz
von digitalen Medien?

Die Frage ldsst sich nicht abschliefiend beantwortet. Denn
es gibt sowohl wissenschaftliche Studien, die einen Mehrwert
nachweisen, als auch solche, die das Gegenteil belegen. Die wi-
derspriichlichen Forschungsresultate lassen sich auf zwei Fak-
toren zurilickfithren. Zum einen ist die Frage so falsch gestellt:
Nicht der Laptop oder ein bestimmtes Programm sind entschei-
dend fiir den Lernerfolg, sondern deren lernwirksamer Einsatz.
Zum anderen wird der Einsatz digitaler Medien im Unterricht
durch viele andere Faktoren beeinflusst, die behindernd oder
begiinstigend wirken kénnen (vgl. Abb. 1). Unterricht als soziales
System lésst sich nun mal nicht als Einweg-Kommunikation or-
ganisieren, er ist vielmehr von vielfiltigen und hochkomplexen
Riickkoppelungseffekten geprégt. Digitaler Unterricht ist damit
nicht per se besser als analoger oder herkémmlicher Unterricht;
entscheidend fiir den Erfolg ist ein didaktisch sinnvoller Ein-
satz, der die verschiedenen Einflussfaktoren im Lernprozess
moglichst gut beriicksichtigt.
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Kapitel 1: Nutzen und Mehrwert digitaler Medien im Unterricht

Einflussfaktoren - Vorwissen
— kognitive Ressourcen
- Werthaltungen
— soziokulturelle Bedingungen

/- Lernende ‘__
- Ziele

- Inhalte

Digitale Unterrichts- - didaktische Struktur
Medien prozesse ———

- Sozialformen
- Methoden
- lerntheoretische
=3 | ehrpersonen ../ Implikationen

- Ziele

- Inhalte

— Darstellungsform
— Ablaufstrukturen/Interaktivitat
- Codierungsarten/Modalitaten
- Gestaltungstechniken

- lerntheoretische Implikationen

- fachwiss./fachdidakt./
bildungswiss. Expertise
- mediendidaktische Kompetenz
— Professionsverstandnis, Werthaltung

Abbildung 1: Digitale Medien im Unterricht: Einflussfaktoren
Quelle: Herzig 2014,S.10

Lehrkrifte sollten sich also nicht von Berufskolleg*innen verun-
sichern lassen, die sich allein daher als modern und aufgeschlos-
sen verstehen, weil sie im Unterricht digitale Medien hdufig nut-
zen, oder von Schulleitungen, die auf den vermehrten Einsatz
von digitalen Medien im Unterricht dringen. Denn der Compu-
ter oder das Internet allein fithren nicht zu mehr Lernerfolg. Ent-
scheidend bleibt die reflektierte Planung und Umsetzung eines
Lehr- und Lernsettings, in dem die «time on task» und damit das
eigentliche Lernen im Vordergrund stehen.

Was sind denn aber ganz grundsitzlich wesentliche Bedingun-
gen fiir erfolgreiches Lernen? Hier liefert die empirische Lehr-
und Lernforschung Antworten. Sie gibt uns Hinweise darauf,
welche Elemente von Lehr-/Lernsettings besonders wirksam
sind. Entscheidenden Einfluss auf erfolgreiches Lernen nehmen
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Besserer Unterricht dank digitaler Medien?

das Vorwissen,

ein kontinuierlich betriebener Wissensaufbau,

die klare Strukturierung der Lerninhalte,

das regelméaBige Uben und Repetieren,

haufige kognitive Aktivierung,

die Unterstltzung des Lernprozesses durch formative Tests
und Selbsterklarungaufgaben

sowie die Reflexion des Lernens auf der Ebene
der Metakognition

und mit Hilfe von Feedback.

Weiter tragt die Motivation der Lernenden wesentlich zum
Lernerfolg bei,

ebenso ein positives Selbstkonzept und

die gut funktionierende Beziehungsebene zwischen Lehrenden
und Lernenden.?

@ e 8 &

CIE %

=03

D Al R %

£

Unterricht, der diese Faktoren beriicksichtigt, begiinstigt also
den Lernerfolg der Schiiler*innen. Digitale Medien unterstiitzen
dabei in vielerlei Hinsicht: Denn durch ihren Einsatz konnen Ab-
ldufe verbessert, mehr Ubungsgelegenheiten bereitgestellt oder
das Herstellen und das Austauschen von Produkten auf einfache-

re Weise ermoglicht werden.
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Kapitel 1: Nutzen und Mehrwert digitaler Medien im Unterricht

In den folgenden Kapiteln présentieren wir Beispiele fiir Lern-
szenarien, in denen digitale Medien eine grof3e Rolle spielen und
die gerade dadurch einen besonders lernfoérderlichen Unterricht
ermoglichen. Die Icons verweisen dabei auf jene Kompetenzen
und Aspekte, die in den Szenarien besonders fokussiert werden.

1.2 Kompetenzen fiir das 21. Jahrhundert

Heute reicht die Beriicksichtigung der genannten lernfdrderli-
chen Faktoren allein aber nicht mehr aus. Denn die gestiegene
gesellschaftliche Bedeutung der Informations- und Kommuni-
kationstechnologien verdndert auch die Anforderungen an die
Schule und damit die Rahmenbedingungen von Bildung. Die
Digitalisierung und die durch sie hervorgerufene Ablésung der
Gutenberg-Galaxie durch das Informationszeitalter beeinflussen
in hohem Mafie die Generierung, Verteilung und Vermittlung
von Wissen. Folgen dessen sind einerseits eine sehr grofse Menge
an Informationen, auf die immer und iiberall Zugriff genommen
werden kann, andererseits komplexere gesellschaftliche Proble-
me und ein beschleunigter Wandel. Die Hochschulen, die Berufs-
welt und die Gesellschaft insgesamt sind daher bereits jetzt und
viel stirker noch in naher Zukunft auf Menschen angewiesen, die
ganz spezifische Kompetenzen mitbringen.

Die Schule hat deshalb auch die Aufgabe, sowohl ein konzep-
tionelles als auch ein anwenderorientiertes Wissen und Kénnen
zu vermitteln, damit die neuen Technologien sinnvoll und ziel-
gerichtet eingesetzt werden. Ein fundiertes Verstindnis fiir die
digitale Lebenswelt muss heute als eine wichtige Voraussetzung
fiir die Bildung einer eigenstdndigen Personlichkeit verstan-
den werden, die {iber die notwendigen fachlichen, sozialen und
personalen Kompetenzen verfiigt, um sich kritisch mit den Vor-
und Nachteilen einer digital geprigten Welt auseinanderzuset-
zen.
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